
enrico	
  menduni	
  /	
  cinema	
  e	
  social	
  network	
  



Tempo	
  social	
  /	
  Tempo	
  in	
  Internet	
  

Fonte:	
  TNS,	
  Digital	
  Italy	
  Report,	
  2011.	
  



Internet	
  è	
  ormai	
  una	
  praCca	
  sociale	
  mobile	
  

Fonte:	
  TNS,	
  Digital	
  Italy	
  Report,	
  2011.	
  



Chi	
  usa	
  lnternet	
  assiduamente	
  	
  
relaCvizza	
  i	
  media	
  tradizionali	
  

Fonte:	
  TNS,	
  Digital	
  Italy	
  Report,	
  2011.	
  



E	
  tuJo	
  questo	
  avviene	
  con	
  una	
  velocità	
  
prima	
  sconosciuta……	
  



Il	
  

March	
  2000	
  

September	
  11,	
  2001	
  



Bolter	
  
Grusin	
  

Manovich	
  

Jenkins	
  

RiRin	
  
Negroponte	
  
Castells	
  
Gibson	
  

Anderson	
  
Castells	
  
O‘Reilly	
  
Dick	
  

Rodovick	
  
Visual	
  
studies	
  





PunC	
  di	
  “aJacco”	
  dei	
  social	
  networks	
  

•  Alcuni	
  partono	
  dal	
  filesharing,	
  aJorno	
  a	
  cui	
  si	
  creano	
  
communiCes	
  (Flickr,	
  YouTube)	
  

•  Altri	
  dall’esigenza	
  di	
  creare	
  un	
  proprio	
  spazio	
  
personale	
  e	
  quindi	
  di	
  esprimersi	
  (MySpace)	
  

•  Altri	
  ancora	
  dalla	
  ricerca	
  di	
  amici	
  e	
  persone	
  simili	
  
(Facebook)	
  

•  Altri	
  dal	
  gioco	
  (siC	
  di	
  gaming	
  e	
  giochi	
  di	
  ruolo)	
  
•  Altri	
  offrono	
  mondi	
  virtuali,	
  in	
  parte	
  per	
  gaming,	
  in	
  
parte	
  per	
  esprimere	
  parC	
  di	
  sé	
  non	
  realizzate	
  e	
  
trovare	
  relazioni	
  (Second	
  Life)	
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